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1. Решение квадратного уравнения   , 





2. Разложение квадратного трехчлена на множители

, где   – корни квадратного трехчлена

3. Алгоритм решения неравенств f(x)>0 (<0) методом интервалов:
1. Находим D(f), где f– непрерывная функция в любой точке D(f). 
2. Решая уравнение f(x)=0, находим нули функции.
3.  Наносим D(f)  и нули функции на числовую прямую.
4. Исследуем и расставляем знаки функции на каждом промежутке.
5. С учетом знака неравенства записываем ответ.    
4.  График уравнения (x-a)2+(x-b)2=r2
   Графиком  уравнения (x-a)2+(x-b)2=r2 является окружность на координатной плоскости x0y с центром в точке О(а;b) и радиусом r (r>0)

5. Вектором называется отрезок, для которого указано, какой из его концов считать началом, а какой-концом, называется направленным отрезком или вектором.

6. Правила сложения векторов: 

Правило треугольника: для того чтобы сложить два вектора,  нужно отложить от конца первого вектора вектор, равный  второму  вектору так, чтобы его начало совпадало с концом первого вектора. Тогда их суммой будет являться вектор,   начало  которого вектора совпадает с началом первого вектора, а конец — с концом второго вектора.

Правило параллелограмма:  для того чтобы сложить два вектора,  нужно отложить оба вектора от одной точки, достроить до параллелограмма, построить вектор, выходящий из той же точки и являющийся диагональю параллелограмма. От и будет вектором суммы.


7. Средней линией трапеции называется отрезок, соединяющий середины её боковых сторон.
8. Средняя линия трапеции параллельна основаниям и равна их полусумме .
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